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Аннотация. Цель исследования составляет формирование комплексного 
представления о проблемах, возникающих в сфере правового регулирования 
технологий виртуальной и дополненной реальности. Новейшие цифровые тех-
нологии могут изменить нашу жизнь к лучшему, однако необходима адекватная 
оценка рисков их применения, а также разработка соответствующего правового 
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регулирования. В первую очередь оно должно быть направлено на решение во-
просов безопасности, защиты персональных данных и иной конфиденциальной 
информации. В настоящее время возникает особая сфера правового регулирова-
ния, связанная с осуществлением различных видов прав человека в информаци-
онно-телекоммуникационных сетях, а также технологий виртуальной и допол-
ненной реальности. 

Ключевые слова: виртуальная и дополненная реальность, виртуальное 
пространство, киберправо, правовое регулирование 

 
 

CURRENT ISSUES OF LEGAL REGULATION OF VIRTUAL  
AND AUGMENTED REALITY TECHNOLOGIES 

 
Abstract. The purpose is to examine the problems arising in the sphere of legal 

regulation of virtual and augmented reality technologies. The latest digital technolo-
gies can change our lives for the better, but an adequate assessment of the risks of their 
use is necessary, as well as the development of appropriate legal regulation. First of 
all, it should be aimed at solving issues of security, protection of personal data and 
other confidential information. It seems that at present a special sphere of legal regula-
tion is emerging related to the implementation of various types of human rights in in-
formation and telecommunication networks, as well as virtual and augmented reality 
technologies. 

Keywords: Virtual and augmented reality, virtual space, cyber law, legal regu-
lation 

 
Цифровые технологии помогают человеку преодолевать ограничения про-

странства, времени и физических возможностей. Для этого используются методы 
улучшения умственных способностей и изменения восприятия реальности. 
Примером является создание метавселенной (Meta1 признана экстремистской ор-
ганизацией, ее деятельность запрещена в РФ), представляющей собой виртуаль-
ную социальную среду, доступную через цифровой аватар. Аватар – это вирту-
альная форма, которая может принимать различные облики и свободно переме-
щается в виртуальной среде [10]. 

«Сингапурские исследователи создали биомиметический материал из высо-
коэластичного полимера, имитирующий человеческую кожу. Он способен авто-
номно самовосстанавливаться при механическом повреждении, имитировать ося-
зание и определять приближение объектов… К настоящему моменту есть множе-
ство разработок, способных имитировать часть функций человеческой кожи» [10]. 

Технологии виртуальной и дополненной реальности можно использовать 
также в предпринимательской деятельности, для рекламных целей, в креативных 
индустриях, индустриях развлечений, а также в целях обучения. Основное их 
свойство – эффект реального присутствия. Например, компания GiveAR в 
2014 году на одной из башен «Москва-Сити» установила виртуальное  
                                                
1 Мета – организация признанная экстремистской, ее деятельность запрещена на терри-
тории Российской Федерации. 
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10-метровое «Око Саурона», увидеть которое можно было через смартфон с по-
мощью специального приложения [7]. 

В философском энциклопедическом словаре и Большом толковом словаре 
русского языка виртуальный (от лат. virtus – сила, способность) означает «воз-
можный; такой, который может или должен проявиться при определенных усло-
виях; условный, кажущийся (виртуальная реальность)» [2]. 

Для анализа правового регулирования технологий виртуальной и допол-
ненной реальности обратим внимание в первую очередь на происхождение дан-
ных терминов. В переводе с латыни virtus означает потенциальный, возможный, 
мнимый, воображаемый, а realis – вещественный, действительный, существую-
щий. Такое понимание виртуальности находит отражение в трудах многих уче-
ных. Например, Кристофер Цифрино употребляет для обозначения виртуальной 
собственности термин «elusive», что означает в переводе с английского языка на 
русский «неуловимый», «уклончивый» [15]. 

Реальность в философии понимают как синоним бытия: «понятие бытия 
не обладает никакой двусмысленностью: оно однозначно и синонимично реаль-
ности вообще, взятой без разграничения на типы, т. е. предстает в виде многооб-
разия форм и типов реальности, исторически доступной человеку» [12]. Тем са-
мым значение слов «виртуальный» и «реальный» прямо противоположное, и тем 
не менее мы используем их в рамках единого термина.  

Виртуальную реальность можно определить следующим образом: это 
«технически конструируемая при помощи компьютерных средств интерактивная 
среда порождения и оперирования объектами, подобными реальным или вооб-
ражаемым, на основе их трехмерного графического представления, симуляции 
их физических свойств (объем, движение и т. д.), симуляции их способности 
воздействия и самостоятельного присутствия в пространстве, а также создания 
средствами специального компьютерного оборудования эффекта присутствия 
человека в этой объектной среде (чувство пространства, ощущения и т. д.), со-
провождающегося ощущением единства с компьютером» [3]. 

Термины «виртуальная реальность» и «дополненная реальность» имеют 
сходное значение, однако с технической точки зрения между ними имеются 
и различия. Дополненная реальность предполагает интеграцию цифровых дан-
ных со средой пользователя в режиме реального времени. В отличие от вирту-
альной реальности (VR), где формируется полностью искусственная среда, ис-
пользование AR осуществляется на основе реально существующей среды окру-
жающего мира с наложением поверх нее сгенерированной информацией, вос-
принимаемой органами чувств человека. Сфера использования дополненной ре-
альности – это визуальное изменение окружающей среды, либо предоставление 
пользователям дополнительной информации. 

В основу технологий виртуальной и дополненной реальности положена 
концепция симуляции. Ж. Бодрийяр отмечал, что «симуляция – это… порожде-
ние моделей реального без оригинала и реальности: гиперреального. Таким об-
разом, исчезновением реального, симуляция, наносит удар по установленному 
порядку... теперь невозможно отделить и процесс реального, или доказать ре-
альность реального».  
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Термины «виртуальная реальность» (англ. virtual reality, VR), «дополнен-
ная реальность» (англ. augmented reality, AR) тесно связаны с понятиями «вирту-
альное пространство» и «киберпространство», которые известны цивилистике 
достаточно давно, и активно используются в ряде научных исследований [11]. 
В некоторых правовых исследованиях можно также встретить термин «гиперре-
альность» [6]. Эти термины применяются также во многих других областях 
научного знания: философии, социологии, истории, экономики, медицины и 
других наук. Тем не менее следует отметить, что до сих пор не сформировалось 
единого мнения относительно определений данных понятий. 

В отличие от аналогового мира, в виртуальном мире коммуникации осу-
ществляются на основе законов формальной логики и правил обработки, хране-
ния и передачи информации, заданных человеком (разработчиком, программи-
стом). Такой подход предполагает однозначную оценку явления. Поэтому дале-
ко не всегда правовые средства, разработанные для реального мира, способны 
урегулировать отношения, складывающиеся в виртуальном (электронно-
цифровом) мире.  

А. В. Демин, анализируя влияние права на виртуальную реальность, отме-
чает, что и то, и другое явление представляют собой «символический мир иде-
альных образов, во многом условный и лишь с относительной достоверностью 
отображающий бытие объективного мира» [4].  В .Г. Земченкова и М. В Ники-
тина полагают, что «изменяя реальное видение объекта, автор промышленного 
образца отталкивается от своего восприятия формы изделия, которое, как прави-
ло, являясь условным идеальным его образом, в условиях виртуальной среды 
отражает субъективность эстетических взглядов автора» [5]. 

Ученые отмечают, что дихотомия «реальное – виртуальное» [8] должна 
быть воспринята правом.  

Итак, новейшие цифровые технологии могут изменить нашу жизнь к луч-
шему, однако необходима адекватная оценка рисков их применения, а также 
разработка соответствующего правового регулирования. В первую очередь оно 
должно быть направлено на решение вопросов безопасности, защиты персо-
нальных данных и иной конфиденциальной информации. Как представляется, 
в настоящее время возникает особая сфера правового регулирования, связанная с 
осуществлением различных видом прав человека в информационно-
телекоммуникационных сетях, а также технологий виртуальной и дополненной 
реальности. 
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Аннотация. Работа направлена на сопоставление разнообразных методов 

регулирования искусственного интеллекта, которые формируются в разных 
странах и регионах мира. Сравнительный анализ различных подходов позволяет 
сделать выводы о предпочтительности использования или неиспользования 
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